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Jezyk prowadzenia zajeé

Jezyk polski

Wymiar godzinowy zajeé i pracy studenta Stacjonarne | Niestacjonarne
1. Wyktady (wspélny udziatl nauczycieli akademickich i studentow) 15 10
2. Inne formy (wspolny udzial nauczycieli akademickich i studentow) 30 20
Razem 1+2 45 30
3. Praktyki (realizowane samodzielnie przez studentéw) — —
4. Praca W%asr}a studepta ‘(w tym. prace domowe i projektowe, 30 45
przygotowanie sie do zaliczenia/egzaminu)
Razem 3+4 30 45
SUMA 1+2+3+4 75 75
Lacznie punktéw ECTS wg planu studiéw 3 3

Wymagania wstepne i dodatkowe

Przedmioty ogdlne i ksztatcenia nauczycieli realizowane na wcze$niejszych semestrach studiow.

Opis efektow uczenia si¢ dla przedmiotu

OPIS PRZEDMIOTOWEGO EFEKTU UCZENIA SIE

SYMBOL EKK
(odniesienie
do kierunkowych
efektéw uczenia si¢)

ma wiedze:

zna w poglebionym stopniu, zaczerpnicte z dorobku pedagogiki, psychologii, socjologii oraz nauk o

1 komunikacji spotecznej i mediach, teorie, zasady, metody i narzedzia majace praktyczne | PED.JM_WO01
' zastosowanie lub znaczenie w edukacji, socjalizacji i wychowaniu
posiada wiedz¢ o fundamentalnych dylematach wspotczesnej cywilizacji majacych wptyw na
2 . . . L . PED.JM_W02
. procesy informacyjne, edukacyjne, socjalizacyjne i wychowawcze
3 posiada wiedze w zakresie edukacji mi¢dzykulturowej PED.JM_W14
ma wiedzg dotyczaca znaczenia i mozliwosci celowego oraz réoznorodnego wykorzystania zabawy w PED.JM_W19
4. procesie wychowywania i ksztatcenia dzieci =
ma nastepujace umiejetnosci:
ma kompetencje migdzykulturowe i glottodydaktyczne, pozwalajgce na efektywng prace w | PED.JM_U16

srodowiskach zr6znicowanych kulturowo oraz z dzieémi, dla ktorych jezyk polski jest drugim




jezykiem

posiada nastepujace kompetencje spoleczne i interpersonalne:

porozumiewa si¢ z osobami z réznych srodowisk i o réznej kondycji emocjonalnej, dialogowo
1 rozwigzuje konflikty oraz tworzy dobra atmosfer¢ dla komunikacji w grupie przedszkolnej/klasic | PED.JM_KO08
' szkolnej i poza nia

w zakresie technologii informacyjnej i komunikacyjnej (TIK) oraz informatyki:

posiada podstawowa wiedz¢ i umiejetnosci w zakresie technik informatycznych, przetwarzania
tekstow, wykorzystywania arkuszy kalkulacyjnych, korzystania z baz danych, postugiwania si¢

L. grafika prezentacyjna, korzystania z ustug w sieciach informatycznych, pozyskiwania i przetwarzania PED.JM_T01
informacji
zna skuteczne sposoby promowania i ksztaltowania u dzieci/uczniow postaw obywatelskich i PED.JM_T04

2. odpowiedzialno$ci w $wiecie mediow cyfrowych

Cele ksztalcenia

Poznanie przez studenta problematyki socjologii kultury i medidéw.

Nadrzednym celem realizacji przedmiotu jest przygotowanie przysztych absolwentow do pehlnienia roli
(wykonywania zawodu) pedagoga, opickuna, wychowawcy i nauczyciela zgodnie z obowigzujacymi
standardami ksztalcenia nauczycieli. Po zakonczeniu ksztalcenia przygotowujacego do wykonywania
zawodu nauczyciela absolwent posiada wiedz¢ na temat wychowania i ksztatlcenia, w tym ich
filozoficznych, spoteczno-kulturowych, psychologicznych, biologicznych i medycznych podstaw.

Tresci ksztalcenia

Wyklady:
—  Przedmiot socjologii kultury
— Uczestnictwo w kulturze
— Kultura masowa
— Reprodukcja kultury
— Tozsamo$¢ kulturowa
—  Subkultury
— Sztuka w perspektywie socjologicznej

Inne formy zajeé:
— Spoteczenstwo informacyjne i jego problemy.
— Komunikowanie spoteczne: uwarunkowania, bariery, zaktocenia, , filtry”.
— Koncepcje spoteczenstwa sieciowego.
— Kultura mediéw masowych.
— Kultura pisma a kultura audiowizualna.
— Prasa, ksiazka i czytelnictwo.
— Fotografia. Film. Telewizja. Reklama. Sztuka wideo.
— Komputer. Internet. Internet a wigzi spoteczne. Internet a problemy tozsamosci. Internet a kultura
popularna.
— Internet a nowy styl pracy. Internet i jego oddziatywanie w zyciu codziennym. Internet a polityka.
— Telefon komérkowy i jego spoteczne aspekty.
— Media jako wyzwanie edukacyjne.

Zalecana literatura

Podstawowa:

— Manuel Castells, Spoleczenstwo sieci, Warszawa, Wydawnictwo Naukowe PWN, 2007

— Marian Golka, Bariery w komunikowaniu i spoteczenstwo (dez)informacyjne, Warszawa,
Wydawnictwo Naukowe PWN, 2008

— Marian Golka, Socjologia kultury, SCHOLAR, Warszawa 2008

— Marian Filipiak, red., Wprowadzenie do socjologii kultury, UMCS, Lublin 2009

— Maryla Hopfinger (red.) Nowe media w komunikacji spolecznej w XX wieku. Antologia,
Warszawa, Oficyna Naukowa, 2002




Lukasz Jonak i in. (red.) Re: internet — spoteczne aspekty medium. Polskie konteksty i
interpretacje, Warszawa, WAIiP, 2006

Justyna Hofmokl, Internet jako nowe dobro wspélne, Warszawa, WaiP, 2009

Maryla Hopfinger, Literatura i media. Po 1989 r., Warszawa, Oficyna Naukowa, 2010.

Uzupekiajaca:

Dominik Batorski, Mirostawa Marody i Andrzej Nowak (red), Spoteczna przestrzen internetu,
Warszawa, Academica, 2006

Maria Jablonska (red.) Estetyka — Sztuka — Media. Przestrzenie i konteksty pedagogiczne,
Wroclaw, Atut, 2008

Tomasz Goban-Klas, Media i komunikowanie masowe. Teorie i analizy prasy, radia, telewizji i
Internetu, PWN, Warszawa — Krakow 1999.

Dominic Strinati, Wprowadzenie do kultury popularnej, Zysk i s-ka, Poznan 1995.

Luba Jakubowska-Malicka, Aleksander Kobylarek, Martyna Pryszmont-Ciesielska (red.)
Audiowizualno$¢. Cyberprzestrzen. Hipertekstualnos¢, Wroctaw, ATUT, 2009.

Henry Jenkins, Kultura konwergencji. Zderzenie starych i nowych mediow, Warszawa, WaiP,
2007.

Metody i formy prowadzenia zajec Tak (X) / nie

Wyktad z prezentacjg multimedialng wybranych zagadnien

Wyktad konwersatoryjny X
Wyktad problemowy

Wyktad informacyjny

Dyskusja

Praca z tekstem X
Metoda analizy przypadkow X
Uczenie problemowe (Problem-based learning) X

Gra dydaktyczna/symulacyjna

Metoda ¢wiczeniowa

Metoda warsztatowa X

Metoda projektu

Prezentacja multimedialna

Demonstracje dzwigkowe i/lub video

Metody aktywizujace (np.: ,,burza mézgow”, technika analizy SWOT, technika drzewka
decyzyjnego, metoda ,.kuli $niegowej”, konstruowanie ,,map mysli”)

Praca w grupach

Praca indywidualna ze studentem (w tym tutoring)

Hospitacje zaje¢ realizowanych przez nauczycieli lub innych studentow

Samodzielne prowadzenie zaje¢ z dzie¢mi (uczniami, wychowankami)

Inne (jakie?) - ...ooiviiiiii

Metody i formy weryfikacji efektow uczenia sie¢ Tak (X) / nie

Egzamin pisemny X

Egzamin ustny




Zaliczenie pisemne na zakonczenie zajgc

Zaliczenie ustne na zakonczenie zajgcé

Kolokwium pisemne $rodsemestralne

Kolokwium ustne srodsemestralne

Test X
Projekt
Esej X
Raport

Prezentacja multimedialna

Udzial w debacie

Konspekty zajec¢

Inne (jakie?) - .....ooiiiiiii i,

Uwagi prowadzacego

Skala ocen i sposéb ustalania ocen

Skala ocen:
niedostateczny (2)
dostateczny (3)
dostateczny plus (3,5)
dobry (4)
dobry plus (4,5)
bardzo dobry (5)

Ocena ustalana jest na podstawie nastgpujacej skali:
Ponizej 55.00 % - ocena 2
55.00 % i wigcej - ocena 3
60.00 % 1 wigcej - ocena 3,5
70.00 % 1 wigcej - ocena 4
80.00 % i wigcej - ocena 4,5
90.00 % 1 wiecej - ocena 5




